Instalacao do Hub

Sob o0 SDK 8.1, vocé pode especificar a orientacao fisica do Hub no robd. Isso permite que vocé
receba valores de angulo da IMU expressos nos eixos do robo, o que é (til para entender e
gerenciar o movimento do robd.

Antes de comecar a programar, vamos discutir suas opcoes para montar fisicamente o Hub no
rob6. Em geral, a montagem do Hub pode ser considerada Ortogonal ou Nao-Ortogonal.

Montagem Ortogonal

Imagine um cubo em qualquer lugar do seu robo, paralelo ao chao, com um lado plano voltado
exatamente para a "frente" designada do seu rob6. Cologue o Hub em uma dessas faces do cubo,
com as bordas retas do Hub paralelas ao cubo.

Se essa descricao corresponder a orientacao do seu Hub, use o método Ortogonal para especificar
sua orientacao. Veja a secao de Programacao da IMU abaixo.

Aqui estao alguns exemplos comuns:

Logo Up, USB Forward



Logo Right, USB Up
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Logo Backward, USB Up
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Logo Forward, USB Left
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Logo Up, USB Backward
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Com seis faces de cubo e quatro posicdes de 90 graus em cada face, existem 24 orientacdes
ortogonais possiveis.

Montagem nao ortogonal

Aqui estdo alguns cenarios, do mais simples ao mais complexo:

e Imagine o mesmo cubo alinhado na frente, com o seu Hub em qualquer face. As bordas
do Hub nao sdo paralelas ao cubo. Ou seja, o Hub esta apenas girado no plano (horério ou
anti-horario, olhando para o logo REV).

e O Hub estd montado/tiltado em algum angulo obliquo a partir de uma face no cubo
imaginario. Nesse Unico angulo inclinado, o Hub nao esta girado no plano (horario ou anti-
hordrio, olhando para o logo).

e O Hub estd inclinado em multiplos angulos, com ou sem rotacao no plano.

Para quaisquer cenarios Nao-Ortogonais, o SDK 8.1 oferece duas maneiras de descrever a
orientacdo do Hub. Veja as préximas paginas para o método de Angulos e 0 método de Quaternion.
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