Calibracao de mira

As miras do Limelight transformam a calibracao angular 2D em um processo simplificado. Em vez
de armazenar desvios angulares no cédigo, vocé pode alinhar manualmente seu rob6 a um alvo e

clicar no botado "calibrar".

Calibrar uma mira move o "zero" dos seus dados de mira. Isso é muito Util se o Limelight nédo
estiver perfeitamente centrado no seu robé.

Hardwars Panning

Modo de mira unica

Posicione o seu rob6 na sua localizacao e rotacao ideais para pontuar e clique em "calibrar". Agora,
um tx e ty de "zero" equivalem a um robd perfeitamente alinhado. Se o seu rob6 precisar ser
recalibrado para um novo campo, simplesmente realize uma partida de treino para encontrar o
alinhamento perfeito para o seu robd e clique em "calibrar" durante a partida.

Modo de mira dupla

Imagine um robdé com uma camera ou atirador fora do eixo que precisa lancar objetos do jogo em
um gol de vérias posicdes no campo. A medida que o robd se aproxima do gol, sua mira deve
ajustar em tempo real para compensar. O modo de mira dupla foi criado para essa funcionalidade.
Alinhe o seu rob6 na sua posicao e rotacao mais préxima de pontuacao e calibre a mira "A". Alinhe


https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2023-12/ezgif-com-video-to-gif-converted-3.gif

0 seu rob6 na sua posicao e rotacao mais distante de pontuacdo e calibre a mira "B". Ao calibrar no
modo de mira dupla, as miras também armazenam um valor de area. Vocé percebera que, a
medida que o seu rob6 se move entre as distancias minima e méxima de pontuagao, a mira se

move entre a mira "A" e a mira "B". Isso é feito verificando a area do alvo e comparando-a com as
duas areas de alvo vistas durante a calibracao.
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