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Materiails

Componentes Quantidade

Computador com Ethernet 1



Instalacao

1. Faca download do Go (versao 1.22 ou depois)
2. Execute o Setup
3. Cligue em Next

“3 Go Programming Language amd64 go1.26.2 Setup — X

Welcome to the Go Programming
Language amd6é4 gol.26.2 Setup Wizard

The Setup Wizard will install Go Programming Language amdo4
go1.26.2 on your computer. Click Next to continue or Cancel to

exit the Setup Wizard.

Back Mext Cancel

5. Cligue em Next


https://golang.org/dl/
https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776100014600.png

8 Go Programming Language amd64 go1.26.2 Setup —

End-User License Agreement ngﬁ\

Please read the following license agreement carefully

Copyright (c) 2009% The Go Authors. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with cor
without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the
above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other
materials provided with the distribution.

* Neither the name of Google Inc. nor the names of its

B3 1 accept the terms in the License Agreement

Print Back Mext Cancel

5. Escolha uma pasta de instalacao
6. Cligue em Next


https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776100040912.png

8 Go Programming Language amd64 go1.26.2 Setup

Destination Folder

Click Next to install to the default folder or click Change to choose another.

Install Go Programming Language amd64 gol.26.2 to:

C:\Program Files\Go,

Change...

Back Mext

Cancel

7. Clique em install e aguarde a conclusao



https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776100076442.png

“# Go Programming Language amd64 go1.26.2 Setup — X

G

Ready to install Go Programming Language amd64 go1.26.2 \ =»

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your installation
settings. Click Cancel to exit the wizard.

Back Install Cancel
Y

8. Cligue em finish



https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776100157695.png

Completed the Go Programming Language
amdé4 gol.26.2 Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

Finish

9. Faca download em .zip do seguinte repositério: stemOS Arena
e Apoés instalar, extraia a pasta.
10. Acesse a pasta até os arquivos aparecerem
11. Clique com o botao direito e aperte “Abrir no terminal”


https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776100215347.png
https://github.com/stemosofc/stemOS-arena/archive/refs/heads/main.zip
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12. Digite “go build” para compilar o cédigo

13. Aguarde até finalizar, nenhum texto adicional deve aparecer.

PS C:\Users\

Arquivo Fonte Go
Arquivo Fonte Markd...

Documento de Texto

Arquivo

Arquivo

Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos

Pasta de arquivos

Exibir
Classificar por

Agrupar por

Novo

Propriedades Alt+Enter
Abrir no Terminal

Mostrar mais opcdes

\Downloads\stemOS—-arena-main\stemOS—-arena-main> go build


https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776101199605.png
https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776102174055.png

Configuracao do
Computador

‘ O processo abaixo pode variar dependendo da sua versao do Windows.

Vé em configuracoes;

Rede e Internet;

Configuracdes Avancadas de rede;

Clique em Ethernet

e Exibir propriedades adicionais

5. Cligue em Editar

6. Cologue as seguintes configuracdes de IP:

P whH



Editar configuracoes de IP

Manuais

IPv4
o Ativado

Endereco IP

10.0.100.5

Mascara de sub-rede

255.255.255.0

Gateway

10.0.100.2

DNS Preferencial

10.0.100.2

DNS sobre HTTPS

Desativado



https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776085750596.png

Inicializando o aplicativo

1. Execute cheesy-arena.exe
2. Acesse no seu navegador 0 http://localhost:8080/
e Recomendado utilizar o google chrome


http://localhost:8080/

Configuracao de Networking

1. Acesse a aba de setup

Cheesy Arena Setup Run Panel Report Display About

Welcome to Cheesy Arena.

Use the navigation bar at the top to configure the event, play and score matches, view and print reports, or launch
displays.

For ad-hoc match control for testing or scrimmaging, go directly to Match Play.

2. Clique em Settings
3. Acesse o0 campo Field
4. Faca a seguinte configuracao
e O que estiver vazio deixe assim.

e AP Channel (6GHz) pode ser alterado dependendo do local do evento para evitar
interferéncias.


https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776085965284.png

Networking

Enable this setting if you have a Vivid-Hosting VH-113 access point and Cisco
Catalyst 3500-series switch available, for isolating each team to its own SSID and
VLAN.

Enable advanced network security

AP Address 10.0.100.2
AP API Password

AP Channel (6 GHz) 13

Switch Address 10.0.100.3

Switch Password



https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776085971741.png

Gerar Lista de Times

‘ Para o processo abaixo o computador deve estar conectado na internet.
1. Na dropdown list do setup, entre na pagina de Team List

na Setup Run Panel Report

Settings
Team List

Match Scheduling

Judge Scheduling

Awards

Lower Thirds
Sponsor Slides
Scheduled Breaks
Display Configuration

Field Testing

Add Teams

2. Adicione os times no campo de texto, separando cada um por uma quebra de linha
3. Cligue no botao add Teams

e O computador precisa estar conectado a internet durante este processo


https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776086550716.png

Import Teams

9999
9998
9997
9996

Add Teams

4. Ao final da pagina clique no botdao Generate WPA Keys

Generate All WPA Keys

5. Faca a instalacao do .csv com as WPA Keys na dropdown list do report



https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776086554677.png
https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776086557776.png

n Panel Report Display

Team List

Practice Schedule
Qualification Schedule
Playoff Schedule
Judging Schedule
Standings

Playoff Alliances

Playoff Bracket

Backup Teams

Playoff Alliance Coupons
Team Connection Status

Practice Cycle Report

Qualification Cycle Report

Playoff Cycle Report

Team List

FTA Report

Practice Schedule
Qualification Schedule
Playoff Schedule
Standings

Backup Teams

WPA Keys

O arquivo .csv sera utilizado na secao do Radio Kisok


https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776086561887.png

Executando uma Partida

1. Clique em Run na péagina inicial;
2. Acesse Match Play no menu suspenso;

CheesyArena Setup Run Panel Report Display

Load Test Match TEST MATCH PRE-MATCH

Practice Qualification Playoff
Blue Teams DS Rad Rbt Byp Red Teams DS Rad Rbt Byp

Match Time Action ; s

2 2

3

Show Overlay

Show Final Score

Signal Count Signal Reset

3. Adicione o numero do time conforme sua posicao na Driver Station;
Cheesy Arena Setup Run Panel Report Display

Load Test Match TEST MATCH PRE-MATCH

Practice Qualification Playoff
BlueTeams DS Rad Rbt Byp Red Teams DS Rad Rbt Byp

Match Time Action . B

2
3

Show Overlay

Substitute

Signal Count Signal Reset

Scoring Audience Display  Alliance Station Match Sounds



https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776176965678.png
https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776177018587.png

4. Clique em Substitue;
e A partir deste momento os times sao configurados no VH-113;

e Quando forem estabelecidos as conexdes com a Driver Station, radio VH-109 e
controlador do robd, a janela abaixo deve aparecer indicando as informacdes do robo (ex.
1156);

e Quando um time nado estd conectado as informacdes ficam vazias ou vermelhas (ex.
9999);

TEST MATCH PRE-MATCH

Blue Teams DS Rad Rbt Byp Red Teams DS Rad Rbt Byp

999! 999 9997

999i 1151 0.09ML 1156 11.6V

e Caso algum robd nao esteja apto para jogar é possivel fazer um Bypass clicando nos
icones verdes abaixo de Byp;
o Dessa forma sera possivel inicializar a partida;

TEST MATCH PRE-MATCH

Blue Teams DS Rad Rbt Byp Red Teams DS Rad Rbt Byp

999! 999

999 1151 0.1TMEk 1156  11.

Show Overlay Start Match

5. Cligue em Start Match para comecar a partida;
6. Apds finalizado o VH-113 serd restaurado e as informacdes nao irdo aparecer;
e A partir deste ponto é possivel publicar resultados ou alterar pontuacao;


https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776177141398.png
https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2026-04/image-1776184536746.png

TEST MATCH PRE-MATCH

DS Rad Rbt Red Teams

Byp

IV EREENE

campos.

CheesyArena Setup Run Panel Report Display

Load Test Match TEST MATCH PRE-MATCH

Practice Qualification Playoff

Blue Teams DS Rad Rbt Byp

Match Time Action

1
2
3

Show Overlay

DS

Red Teams

3
2
1

Show Final Score

Signal Reset

Signal Count

Rad

7. Para inicializar outra partida clique em Load Test Match, de forma a zerar todos os

DS Rad Rbt Byp
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Avancado

e Caso vocé queia operar tablets de referee e displays para audiéncia, serd necessario
configurar o esquema de conexao do FMS um pouco diferente.
o Nesse caso sera necessario utilizar um roteador para abrir uma rede Wi-Fi e conectar
o switch (pela porta FMS) a ele, juntamento com o computador.
o Dessa forma o servidor fica visivel para os outros dispositivo, quando estes estao
conectados na rede do servidor.
o Basta fazer utilizar um DHCP server na roteador com um endereco de 10.0.100.x

com 255.255.255.0

EM DESENVOLVIMENTO



