
Upload de código
A placa EasySTEAM precisar ser conectada ao computador para conseguir receber o código
desenvolvido, isso é feito por meio de um cabo USB-C. Então, caso o código anteriormente
mostrado fosse passado, as seguintes etapas seriam seguidas.

1. Conectar o controlador no computador;
a. Por meio de um USB-C;

2. Fazer o código inicial;
3. Escolher um nome;
4. Clicar em Salvar;

a. Quando esse botão for clicado os arquivos do código serão criados;
b. Juntamente com a compilação do arquivo - necessária para efetuar o upload.
c. Mensagens indicando o processo aparecerão na área monitor serial.

5. Clicar em Executar;
a. Uma das certificações de que funcionou é a mensagem de carregamento percentual;
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Apesar de ser um exemplo, experimente realizar esse processo para verificar se está tudo
em ordem.
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