Pagina Inicial

Esta pagina tem como objetivo explicar a utilizacdo da péagina inicial da Driver Station.

A pagina inicial deve ter uma aparéncia semelhante a essa:
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Status

Na aba superior é possivel vermos alguns textos de status, a funcionalidade deles é prover
informacdes importantes durante a utilizacao do programa.

e Status da conexao Wi-Fi:
o Esse indicador deve ficar da cor verde quando o computador estiver conectado a
EasyBoard via Wi-Fi. E vermelho quando nao estiver.

Status da conexdio Wi-Fi:

e Status da conexao USB:



o Quando a placa for conectada via USB, o indicador deve ficar na cor verde. E
vermelho quando nao estiver.

Status da conexio USB: 4'

e NUmero da placa:
o Esse nuUmero mostra os dois digitos finais do nome da rede, para vocé saber em qual
rede deve se conectar caso haja mais de uma placa no ambiente.

Ndamero da placa: 1e:04

Deve também aparecer ao lado do botdo "Conectar" um aviso semelhante a este:
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Ambiente de blocks

Quando clicado deve abrir o ambiente de programacao em blocos em outra pagina.

Documentacao sobre o blocks

Quando clicado deve abrir a documentacao do sistema EasySTEM como um todo.



Tutorial de conexao

Explica como estabelecer uma conexao sem fio com a EasyBoard e utiliza-I3.

Siga esse tutorial para saber como vocé deve se conectar a placa

Habilitar e Desabilitar

Quando conectado a placa, deve aparecer um botao para desconectar e desabilitar:
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Nenhum controle conectado

O rob6 comeca a poder ser controlado quando o botao "Habilitar" for pressionado. Quando isso
acontecer, ele deve trocar para o seguinte estado:

X Desconectar @ Desabilitar

Controle

Na parte inferior da janela deve aparecer uma mensagem indicando se o controle estd ou nao
conectado ao computador.
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