Cdédigo inicial

Veja a primeira parte para entender como mexer na interface - pré-requisito para esse trecho.

Essa secdao tem como objetivo mostrar qual a configuracao inicial necessaria para programar o
controlador EasySTEAM.

Na categoria General da interface (geral, traduzindo), temos os blocos que possibilitam que o
controlador funcione como esperado. Todos devem ser incluidos na seguinte ordem para
funcionar corretamente.

#include < h=

O bloco “EasySTEAM Start” vai dentro do bloco setup, isso pode ser feito arrastando o bloco solto
para baixo da abertura dele. Como mostrado:

[T

asySTEAM Start

Dessa forma, temos a estrutura final como:

#include < =

setup fasySTEAM Start
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Bloco Setup

Esse bloco opera apenas uma vez durante a execucao do programa. Portanto, é aqui que ficariam
as rotinas de inicializacao do seu rob6 - caso haja alguma. Por isso que o bloco “EasySTEAM Start”

é posto dentro de setup.

setup 5.lEas:‘.',p'S'I'E.if'l.lhll Start

Bloco Loop

Como sera demonstrado nas secoes seguintes, esse bloco opera repetidamente durante a
execucao do programa. Por isso que as instrucdes sobre como os acionadores se movem é

geralmente realizada aqui.
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