Categoria Text

Geralmente, quando um cédigo é feito, é interessante e desejavel gravar a saida dele para que se
possa entender o que estad acontecendo - esteja funcionando (ou nao).

Para fazer isso, dentro da interface foi criado uma categoria para mostrar mensagens no monitor

serial, que é a categoria desta péagina.

Inicializando o monitor serial

Apesar de o monitor serial ser parte da interface, é preciso informar a placa EasySTEAM que é
desejado abrir uma comunicacdo com ela. Isso é feito da forma demonstrada abaixo:

#include < h>

setup = EasySTEAM Start

ESélial_begin

Utilizamos para iniciar a comunicacao dois blocos, os quais sao encontrados na categoria "Math" e
"Text", em resumo, o nimero 115200 indica que o objetivo é abrir uma comunicacao com a placa.
Entender o que exatamente faz o nUmero 115200 é um contelddo mais dificil, que nao sera
abordado nesse documento, mas uma explicacao pode ser obtida no seguinte documento:

Comunicacao Serial

Mostrando mensagens

Para imprimir mensagens no monitor serial utilizamos algum dos seguintes blocos:


https://docs.stemos.com.br/books/guia-de-uso/page/monitor-serial
https://docs.stemos.com.br/books/guia-de-uso/page/monitor-serial
https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2025-01/image-1736948035147.png
https://tech.pedrogalvao.com/termos-de-tecnologia/b/baud-rate/#:~:text=O%20baud%20rate%20desempenha%20um,dados%20um%20para%20o%20outro.

Esses blocos aceitam como argumento a maioria dos tipos que a interface possui.

Na pagina seguinte mostraremos como utilizar essa categoria juntamente da "Digital".
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