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Conexao elétrica

As conex0Oes de sensores digitais é feita utilizando cabos JST-pH de 4 pinos, conforme imagem:

Esses contatos encaixam em apenas um sentido, portanto nao é possivel inverter a conexao.

Nesta pagina sera utilizado um sensor de limite magnético, seqgue a imagem abaixo mostrando a
conexao do cabo JST-PH com o sensor:


https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2025-01/jst-ph-4pin-30cm-rev-31-1407-92491.webp
https://www.revrobotics.com/rev-31-1462/

As conexbes correspondentes na placa EasySTEAM estao indicadas abaixo:


https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2025-01/sensor-de-toque-3.webp



https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2025-01/whatsapp-image-2025-01-15-at-09-21-52.jpeg

Considerando uma ordem da direita para a esquerda, temos a porta Digital 1, 2, 3,4 e 5. E
importante diferenciar qual estamos usando por causa do cédigo mostrado posteriormente

Segue abaixo uma imagem mostrando a conexao geral do sensor:

Aqui o sensor foi conectado na porta 5, mas nos exemplos seguintes estaremos usando a
porta 1.


https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2025-01/whatsapp-image-2025-01-15-at-09-42-51.jpeg

Categoria Digital

A categoria digital é talvez a mais facil de utilizacdo, visto que sao apenas dois blocos, um objeto e

um gque retorna uma expressao boolean (veja a secdo Ldgica)

Objeto digital

O objeto de sensor digital é semelhante aos blocos de motores e servos, no sentido de que eles

s&0 colocados na Area de trabalho e é fornecem uma porta que pode ser escolhida.
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Bloco de input

Esse bloco tem como objetivo retornar o valor que o sensor estd no momento. No caso de um
sensor de limite (como o usado nesse capitulo), se um objeto esta dentro do alcance, ele retorna
verdadeiro, se nao, falso.

Digital (3 | getinput

Esses blocos sao muito utilizados juntamente da categoria "Logical", portanto, dé uma
olhada no capitulo do servo para entender de que forma isso é possivel.

Veremos nas paginas seguintes a forma de se trabalhar com essa categoria.


https://docs.stemos.com.br/books/guia-de-uso/page/logica
https://docs.stemos.com.br/books/guia-de-uso/page/area-de-trabalho
https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2025-01/image-1736945358595.png
https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2025-01/image-1736947206475.png

Categoria Text

Geralmente, quando um cédigo é feito, é interessante e desejavel gravar a saida dele para que se
possa entender o que estad acontecendo - esteja funcionando (ou nao).

Para fazer isso, dentro da interface foi criado uma categoria para mostrar mensagens no monitor

serial, que é a categoria desta péagina.

Inicializando o monitor serial

Apesar de o monitor serial ser parte da interface, é preciso informar a placa EasySTEAM que é
desejado abrir uma comunicacdo com ela. Isso é feito da forma demonstrada abaixo:

#include < h>

setup | EasySTEAM Start
_Serialbegin _ EREZ)

Utilizamos para iniciar a comunicacao dois blocos, os quais sao encontrados na categoria "Math" e
"Text", em resumo, o nimero 115200 indica que o objetivo é abrir uma comunicacao com a placa.
Entender o que exatamente faz o nUmero 115200 é um conteddo mais dificil, que nao serda
abordado nesse documento, mas uma explicacao pode ser obtida no seguinte documento:

Comunicacao Serial

Mostrando mensagens

Para imprimir mensagens no monitor serial utilizamos algum dos seguintes blocos:


https://docs.stemos.com.br/books/guia-de-uso/page/monitor-serial
https://docs.stemos.com.br/books/guia-de-uso/page/monitor-serial
https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2025-01/image-1736948035147.png
https://tech.pedrogalvao.com/termos-de-tecnologia/b/baud-rate/#:~:text=O%20baud%20rate%20desempenha%20um,dados%20um%20para%20o%20outro.

Sernial printin

Esses blocos aceitam como argumento a maioria dos tipos que a interface possui.

Na pagina seguinte mostraremos como utilizar essa categoria juntamente da "Digital".


https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2025-01/image-1736949048404.png

Exercicio

Leia a secao Ldégica antes fazer esse exercicio.

A ideia principal desta pagina é executar um cédigo que faca o seguinte:

e Receba o estado do sensor de limite magnético;
e Imprima no monitor serial se estiver pressionado ou solto.

O seqguinte cédigo pode ser feito para testar o sensor:

#include < h=

setup | EasySTEAM Start
e e 115200

loop | If Digital 38 | getinput

Do LSeﬁ'al_p-rinun ~ Sensor habilitado |-

Else LSerial_prinﬂn 11 Sensor desabilitado |2

Adicionei o delay apenas para ficar mais legivel, em uma montagem que ndo usa monitor
serial nao é necessaruio utilizar esse funcao, a qual simplesmente paralisa o cédigo durante
uma certa quantidade de milisegundos.

Caso vocé tenha feito o cédigo, foi possivel perceber que ele informa que o "Sensor esta
habilitado" quando o ima ndo chegou perto do sensor - 0 que era para na perpesctiva do usuario
ser "desabilitado". Em resumo, estéd invertido, e porque isso ocorre? Como supracitado ao longo de
todo documento, condicionais trabalham com verdadeiro e falso, e do ponto de vista do sensor o
falso é quando ele é acionado - isso pode ser melhor visto nos diagramas de montagem dos
sensores.

Assim, a solucao esperada é inverter - ou melhor, negativar - essa expressao, isso pode ser feito
utilizando o operador NOT presente na categoria "Logical"


https://docs.stemos.com.br/books/guia-de-uso/page/logica
https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2025-01/image-1736950189634.png

#include < h=

setup EasySTEAM Start
~~;Sw:an'al.I:J-egin 115200 |

If NOT | Digital EJE® = getlnput

Do LSeriaI_pﬁnﬂn 3 Sensor habilitado

Else LSerial_pﬁnﬂn _ 7 Sensor desabilitado

Resultado: o cédigo acima funciona perfeitamente.


https://docs.stemos.com.br/uploads/images/gallery/2025-01/image-1736950546713.png

