
Aplicações de ideias para
competições de robô
Adicionar LEDs ao seu robô (ou outro projeto) pode fazer mais do que apenas deixá-los parecerem
legais; você pode usar LEDs para fornecer feedback visual crítico. Aqui estão alguns exemplos:

Programe um botão do controlador para alterar o padrão de saída do LED (por exemplo,
85 - Amarelo Sólido) e o piloto pode usar os LEDs para se comunicar com o jogador
humano em uma estação de portal através do campo, indicando que o robô está pronto
para receber um objeto de jogo.
Se o motorista tiver pouca visibilidade para ver se o robô adquiriu um objeto de jogo,
adicione um sensor à entrada e a fita de LED pode ser programada para exibir
automaticamente um novo padrão quando o objeto for adquirido. O motorista nunca
precisa desviar os olhos do robô para verificar o painel porque o robô exibirá claramente
seu status.
Usando o valor do tempo de jogo disponível no software, os LEDs podem ser alterados
para um padrão de aviso de tempo (por exemplo, Vermelho Sólido) com X segundos
restantes em uma partida.
O robô pode exibir um padrão diferente quando habilitado versus desabilitado, o que
fornece um indicador mais visível do estado do robô do que o RSL (indicador de estado da
luz).
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